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* Procesor Atmega2560 ¢ - =[50 5L.q) ;
© 8-bit CPU |‘ S2ese ":' Bl
e 16 MHz velocidad - % S

« 8 kB SRAM p(.,
« 256 kB almacén @@
« 54 pins digitales

* 16 pins analégicos
* Medidas: 101,52 mm x 53,3 mm
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Arduino MEGA 2560
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El controlador MEGA 2560 es un micro-controlador basado en ATmega2560.
El Mega 2560 es compatible con muchos sistemas de Arduino.
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El uso de este micro-controlador es para proyectos grandes donde se requieren
muchas entradas y salidas.
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Arduino MEGA 2560
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Entrada conector USB:
Voltaje (5V) y comunicacion Senales digitales

con la computadora
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Breadboard — tabla de pan

Se le conoce Breadboard porque
anteriormente los primeros
proyectos electronicos la gente
usaba tablas de pan reales. Es
decir, los ,tuppers” de sus
mamas en aquellos tiempos.

Hasta la fecha se sigue usando
la palabra “Breadboard” aunque
sean ahora de plastico.

Aplicacion: Conectar tu equipo o
sistema de manera rapida y estar
evitando soldadura.
Normalmente se usa siempre un
breadboard en la etapa de
prueba y desarrollo.
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Breadboard — tabla de pan @:@
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Misma linea (23), es
decir todo esta en
contacto (serie)

Positivo .
36 y 37 no estan
conectadas
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Estructura basica

i

&9 sketch_apri5a | Arduing 1.8.8 -

e

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

sketch_apri5a

1 l.':i:i setup() {
// put your setup code here, to run once:

¢}

& woid loop() |
// put your main code here, to run repeatedly:

g1
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La estructura basica de la programacion
del Arduino se divide en dos partes:

1. Setup
2. Loop

El cddigo que uno escribe se le conoce
como “sketches” y es escrito en C++.

Cada “sketch” necesita dos funciones
“void”: setup() y loop()
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Estructura basica — setup() @:@

&9 sketch_apri5a | Arduing 1.8.8

e

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

sketch_apri5a

1 I':i:i setup() |
// put your setup code here, to run once:

4}

& woid loop() |

g1

// put your main code here, to run repeatedly:
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El setup() corre una sola vez.

Este se acciona cuando el Arduino es
prendido.

El setup() es la parte donde se indican los
pasos de la inicializacion de tu programa.
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Estructura basica — loop() @:@
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Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

sketch_apri5a

1 l.':i:i setup() {
// put your setup code here, to run once:

4}

5 |[woid loop() |

/f put your main code here, to run repeatedly:

&9 sketch_apri5a | Arduing 1.8.8 -
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El loop() corre una y otra vez, de manera
continua.

El loop() incluye el cédigo que deseas
correr una y otra vez.
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Ejemplo — Prendiendo un LED @:@

ONIVERSITAT
20191004_LED_One_Always_On | Arduinc 1.8.8 — O ¥
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe ESte pequeﬁo programa mantlene
201581004_LED_One_Always_0On pl’endldO un LED
L s ledeg; M L. .
. — Antes del setup() definimos nuestros pins.
5|44 . yom setup.cace here, o rum ouses Decimos que el pin 8 se llama “led”.
_ 1;1:2-’.::ie(le:1, QUTPEUT]) ; \
1: vcijl ;zzr:iu main code here, to run repeatedly: I En el Setup() deflnlmos que €S “led”' Le
1 tgicatizion ee, Eica) decimos que es un “pinMode” donde se
tiene o una entrada o una salida. El

“‘pinMode” lo veremos mas adelante. Y le
decimos que es una salida con “OUTPUT”".

En el loop() decimos que queremos una salida “HIGH” o “LOW”. Esta
indicacion lo hacemos por medio de “digitalWrite”. El “digitalWrite” al igual
que “pinMode” son comandos para entradas y salidas. Mas adelante se
definiran estos comandos.
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Comandos para Entrada y Salida T
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€9 sketch_apriSa | Arduino 1.8.8 -
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

e Arduino cuenta con algunos comandos
_ para definir entradas y salidas.
sketch_aprisa g

1 woid setup()

? [/ Puvyour sevup code hers, o mm once: El pinMode es un comando usado para
b definir un pin como entrada o salida dentro
:- void loop{) { del Setup()

J/ put your main code here, toc run repeatedly:

En el Arduino, los pins digitales siempre
son entendidos como entrada por
configuracion.

Si usas un pin de entrada, no es necesario volver a definirlo. Sin
embargo, lo puedes hacer. Aqui un ejemplo:

1 |woid setup() |

2 S/ put your setup code here, to run once:
3 |pinModes (1, INPUT)r // El1 pinl e3 entrada

4 pinMode {2, OUTPUT): // El pin2 e3 salida
31
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Comandos para Entrada y Salida
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€9 sketch_apriSa | Arduino 1.8.8
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

sketch_apri5a §

1 wvoid setup() I

-

2 ff put your setup code here, to run once:

3 pinMode
s
5

& wvoid loop() |

Arduino cuenta con algunos comandos
para definir entradas y salidas.

El digitalRead es una funcion usada para
leer un valor digital de un pin. El resultado
solo puede ser HIGH o LOW.

/S put your mai e here, to run repeatedly:
8 digitalBRead
% digitalWrite

10 lanalogRead

1l analogWrite

Ejemplo:

120 1 woid setup() |
2 S/ put your setup code here, to run once:
3 pinMode({l, INPUT); // El pinl e3 entrada
4 pinMode (2, QUTEUT); // El pin2 es salida
3]
7 woid loop()
2 S/ put your main code here, to run repeatedly:
% int wvalor = digitalBead(l); // La wariable walor
10 f/ &3 igual a la entrada
11 ff del pin 1
12
AUTOPISTA

12



Comandos para Entrada y Salida
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€9 sketch_apriSa | Arduino 1.8.8 -
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

e Arduino cuenta con algunos comandos
_ para definir entradas y salidas.
sketch_apri5a §
1 |void setup I
2 L El digitalWrite establece el pin como
prendido o apagado (ON / OFF)

2 ff put your setup code here, to run once:
escribiendo la variable HIGH o LOW en su
salida.

3 pinMode

s

5

& wvoid loop() |

7 J/ put your main code , to run repeatedly:

8 digitalBRead

% digitalWrite
10 lanalogRead
11 |analogWrite 1 .
20 Ejemplo:

1 |woid setup() |

2 S/ put your setup code here, to run once:
3 |pinMode (1, INFUT)r // El1 pinl e3 entrada

4 |pinMode (2, OUTPUT); // El pin2 es salida
51

7 |woid loop() |
S/ put your main code here, to run repeatedly:
49 |digitalWrite {2, HIGH); // El wvalor del pin 2 3e establece
10 I f/ como HIGH (encendido)
111
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Comandos para Entrada y Salida T
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€9 sketch_apriSa | Arduino 1.8.8 -
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

e Arduino cuenta con algunos comandos
_ para definir entradas y salidas.
sketch_aprisa g

1 wvoid setup() I

-

2 ff put your setup code here, to run once:

El analogRead es una funcién que puede
leer un valor de un pin analogo. El
resultado oscila entre 0 y 1023. Esta
funcion solo funciona con los pins

3 pinMode

< b

& wvoid loop() |

7 /S put your main code here run repeatedly:

8 digitalBRead

ol analogos del 0 al 5.
1l analogWrite
121}

Ejemplo:

1 woid setup() {
2 S/ put your setup code here, to run conce:
3 pinMode (3, INFUT); // El pin3 e3 entrada
4]
s |

o |vold loop() {

7 S/ put your main code here, to run repeatedly:

g |analogRead (3, HIGH): 7/ El walor del pin andlogo 3 23 leido

G ff La respussta s=ré sntre 0 vy 1023
101
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Comandos para Entrada y Salida T
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€9 sketch_apriSa | Arduino 1.8.8 -
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

e Arduino cuenta con algunos comandos
_ para definir entradas y salidas.
sketch_aprisa g

: Vilwd' E;Eui.ilrsemp code here, to run once: El analogWrite es una funcion para dar

una salida analoga. Revisar el manual de
tu Arduino ya que solo algunos pins
analogos soportan el analogWrite. Por
ejemplo en Arduino Uno son los pines
3,5,6,9,10 y 11. El valor que se puede dar
es entre 0 y 255.

pinMode

N

& wvoid loop() |
J/ put your main code here, to

8 digitalBRead

n repeatedly:

Ejemplo:

1 woid setup() {
2 [/ put your setup code here, to run cnce:

3 |pinMode (6, CUTEUT); // El pinfé es salida

4]

=

g void loop() {

T f/ put your main code here, to run repeatedly:

g analogWrite (6, x); // El pinté adguiere el walor de x que
E S/ uno haya decidido entre 0 y 255.
10}
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